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A partir de un analisis de Blade Runner, el presente articulo permite
vislumbrar el ideal fallido de la cibernética en el siglo XX, cuando la
maquina fracasa o desarrolla funciones para las que no estaba pro-
gramada, asi como la complejidad de los vinculos sociales y los

problemas que acarrea el abuso de las nuevas tecnologias.

= | presente articulo pretende plantear las consecuencias de la cibernética des-
de una perspectiva actual, por lo que se dividira en dos partes. En la primera

expondré una breve introduccién a la cibernética; en la segunda realizaré un

e andlisis de Blade Runner, filme en el cual basaré una reflexién critica sobre
la postura ética del ser humano en la era cibernética, pues el abuso de la tecnologia
y el apoderamiento de la misma por parte del sistema dominante ha sido el camino
hacia la pérdida de nuestra autonomfia y la autodestruccién de nuestro ecosistema.

El filme de Ridley Scott, basado en la novela ;Suefian los androides con ovejas
eléctricas?, de Philip K. Dick, trata sobre el ideal fallido de la cibernética, cuando la
maquina fracasa o desarrolla funciones para las que no estaba programada, y sobre
la complejidad de los vinculos sociales y los problemas que acarrea el abuso de las
nuevas tecnologfas. La pelicula serd de mucha utilidad porque, como representa
la distopfa cibernética por antonomasia, me permitird exponer los motivos por los
que serfa pertinente reflexionar y asumir una postura ética sobre las consecuencias
de la cibernética en el siglo xx1.

® La novela

Philip Kindred Dick fue un literato de ciencia ficcién nacido en Chicago en
la tercera década del siglo xx, cuyas obras representaban la corriente desilusionista
de la época. Tenia un legitimo interés en la ciencia, la politica y en experimentar
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El cine contemporaneo

IPhiIip K. Dick.

con sustancias que alteraban la percepcién, por lo
que escribia relatos psicodélicos que versaban sobre el
autoritarismo y el control gubernamental en un mundo
apocaliptico, articulados con reflexiones sobre la fata-
lidad de un futuro dominado por el Estado y los avan-
ces tecnolégicos.

Sus cuentos y novelas versan sobre un mundo fu-
turo y decadente en el que se mezcla lo humano con
lo artificial, lo real con lo delirante, y se adelantan a
su época porque prevén las nefastas consecuencias de
lo que a mediados de siglo se habfa bautizado como
cibernética. Se puede reconocer en ellos un “estado
singularmente depresivo del vinculo social” (Breton,
2000, p. 154), generado por la pérdida del control del
ser humano sobre su entorno gracias al abuso de las
nuevas tecnologias y al apoderamiento de las mismas
por parte del sistema dominante.

Por lo anterior, las obras de Dick son muy dti-
les para reflexionar sobre la contradiccién que implica
pensar en un sistema perfectible a través de la inteli-
gencia artificial.

La importancia de la cibernética consiste en que
fungié como una ciencia que surgié en momento muy
oportuno: un ambiente lleno de avidez por encontrar
nuevas formas de comunicarse, de mejorar el vinculo
social, acompafiado de una necesidad de libertad y de
nuevas experiencias mediante las que se intentaba es-
capar al control del Estado.
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Sin embargo, a pesar de las grandes promesas e
ilusiones, el devenir de la utopia comunicativa del si-
glo xx serfa muy tragico, pues el principio de la autorre-
gulacién del sistema derivé en una paulatina pérdida
del control por parte de los seres humanos, en la dismi-
nucién de la libertad y en el desconocimiento del dafio
que el abuso de la tecnologia hace al vinculo social.

® La cibernética

En la década de 1940 el ideal cientifico de progre-
so se vefa trastocado por el uso de la ciencia para la
destruccién masiva en la Segunda Guerra Mundial.
En ese proceso, la imagen de los cientificos se degra-
daba cada dia m4s, por lo que la comunidad cientifica
se percaté de que era necesario transformarla. Fue asf
que Norbert Wiener y Arturo Rosenblueth propusie-
ron la cibernética. Esta es una disciplina que, como su
nombre lo indica, pretende establecer el control y la
autorregulacién de la informacién en los sistemas de
comunicacién (véase Wiener, 1985).

Las atrocidades cometidas en la Segunda Guerra
Mundial y el consecuente descrédito publico de las
instituciones produjeron una conciencia social a partir
de la cual los cientificos que fueron utilizados por el
ejército para construir armas de destruccién masiva se
percataron de que tenfan una responsabilidad sobre el
caos que habfan provocado, y encontraron un motivo
para distanciarse del Estado al proponer usos y aplica-
ciones de la ciencia para reconstruir la sociedad (véase,
por ejemplo, el caso de Alan Turing).

Sus propuestas se asentaban en la institucién de un
orden artificial fundado en nuevos valores, que inten-
tarfa corregir el rumbo de la humanidad por medio de

IArturo Rosenblueth y Norbert Wiener.



la autorregulacién informética. El proyecto consistia
en construir maquinas para regular la comunicacién de
manera perfecta, y para ello creyeron que debfan pres-
cindir en la medida de lo posible de la intervencién
humana.

En esa época John von Neumann disefié la primera
computadora, que conllevaba el ideal de la inteligencia
artificial como solucién al caos imperante resultado del
factor humano. Los fundamentos de esta autorregula-
cién eran el control y la previsién, otorgados a las ma-
quinas, dado el fracaso del ser humano para mesurar sus
pretensiones de poder.

Es asi como la invencién de la computadora acom-
pafia a la fundacién de la cibernética; es decir, constru-
ye sus condiciones de posibilidad en la realidad, pues
s6lo a partir de su modelo de funcionamiento se pue-
de pensar en una sociedad utépica global, donde todo
pueda estar bajo control a través de un sistema de in-
formacién autorregulado, que depende de célculos ma-
temdticos y algoritmos.

Este modelo también implica una nueva arqui-
tectura del vinculo social, cuyo andamiaje serd una
estructura logica constituida por la informacién, la in-
teraccién y la autorregulacién, y cuyo modelo fisico es
el computador. De esta forma el hombre comienza a
perder terreno en el 4mbito de la comunicacién, dele-
gando sus facultades a las maquinas.

Sin embargo, tal pérdida no parece importarle mu-
cho al individuo en ese momento, porque a cambio la
cibernética promete emanciparlo del autoritarismo des-
tructivo que el gobierno mantuvo durante la Segunda
Guerra Mundial. Se puede reconocer aqui la clave de
su éxito, pues gracias a que prometia una sociedad libre
del control del ejército y el Estado, una sociedad no
manipulada que podria autogestionarse mediante un
sistema computacional organizado por maquinas mate-
maticas, el individuo tendrfa la libertad de hacer o de-
cidir sobre la informacién que se intercambiara, sobre
los contenidos de los medios de informacién masiva, y
asf combatir al poder politico y socavar al Estado.

Segin Lesjek Kolakowski, se trataba de construir
una sociedad libre de defectos, conflictos e insatis-
facciones (Breton, 2000, p. 52). Pero para hacer esto
posible, la cibernética tuvo que marginar al individuo
e imponer un ideal de ser humano que lo despojaba

{Suefan los humanos con un futuro no apocaliptico?

[..] la cibernética tuvo que marginar al
individuo e imponer un ideal de humano
que lo despojaba de su interioridad,

y asi tomé un mito fundador de
la modernidad: la inteligencia artificial,
para crear un hombre-maquina dotado
de un cerebro-computadora que

pueda autocontrolarse y domenar

las adversidades

de su interioridad. Asi, tomé un mito fundador de la
modernidad: la inteligencia artificial, para crear un
hombre-mdquina dotado de un cerebro-computadora
que pudiera autocontrolarse y domefiar las adversida-
des (véase Chimal, 2007).

Por m4s contradictorio que pareciese, el objetivo
del control de los intercambios por medio de un sis-
tema informdtico no era otro que producir libertad,
transparencia, participacion, etcétera, con un nivel de
prediccién y determinacién suficientes para mantener
un orden duradero. Por eso era indispensable disminuir
lo patolégico dentro del sistema.
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El cine contemporaneo

Es asi como la cibernética hace de la comunicacién
un fundamento, un cdlculo matemdtico y un valor. Y
se convierte en una disciplina que, fundada en la 16-
gica matemdtica, intenta, a partir de la informacién
(también llamada “perfeccién”), combatir la entropfa o
imperfeccién inherente al sistema dominante y a la con-
dicién humana. Para ello requerird de una nueva de-
finicién antropolégica: el Homo comunicans, un ser
social, producto de interacciones y hecho de informa-
cién, que es despojado de su interioridad, de sus facul-
tades bésicas y reducido a un elemento resultado de las
reacciones de los demds elementos del sistema.

Es comprensible que si el humano de Wiener no
tiene interioridad, es decir, estd hecho de meras in-
teracciones y reacciones, producto de la informacién
que intercambia con el sistema, es porque el cientifico
considera que la Gnica manera de disminuir la entro-
pia consiste en aumentar la autorregulacién y el con-
trol via la matematizacién. Es decir, Wiener sabe que
la condicion del ser humano es entrépica v, por ello,
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para liberarlo de sus tendencias autodestructivas, el
sistema debe estar lo mds controlado posible por ma-
quinas que limiten el caos. En otras palabras, Wiener
sabe que debe artificializar al humano para poder mo-
derarlo, pero eso implica despojarlo de muchas de sus
cualidades inherentes, entre ellas su libertad.

El estatuto que la cibernética da a la interioridad
del hombre es nulo, pues intenta incentivar el lado
externo, comunicativo, racional y social del sujeto, y
limitar su lado interno, afectivo, pasional y emocional
como medida para restringir la entropfa.

Visto desde esta perspectiva, parece légico que uno
de los objetivos principales de la cibernética fuese eli-
minar la interioridad, puesto que desde la Antigiiedad
los motivos o fuerzas ocultas que llevaban al ser hu-
mano a realizar diversas acciones en contra del orden
social habfan sido circunscritas a impulsos irracionales,
a inclinaciones enigmdticas e inexplicables. Es asf que
desde la Ate homérica hasta el inconsciente freudiano,
el humano ha nombrado y combatido aquellas fuerzas



internas o externas que van en contra de lo que se cree
deben ser su razén y voluntad conscientes —coadyuvan-
tes del bienestar comin— y que regularmente desinte-
gran el lazo social.

Por eso para Wiener el ser humano no actia ni es
actuado; mds bien reacciona ante la reaccién de otros
seres humanos. Y se concibe como un elemento del sis-
tema que no tiene cuerpo, sino que es producto de las
interacciones.

Asi, desde la cibernética la interaccién es el fun-
damento del sistema; el intercambio de informacién
o comunicacion, el objetivo, y la entropia o desorden
inherente a la condicién humana, el enemigo.

Sin embargo, a partir del andlisis de Blade Runner
confirmaremos que, cuando el futuro nos alcanzé, pu-
dimos comprobar la profecia de Dick, ya que la creen-
cia de que el sistema podfa obtener la autorregulacién,
disminuir la entropia y eliminar la interioridad, se des-
vanecié prontamente, en tanto la historia demostré
que la entropia opera de maneras muy complejas den-
tro del sistema; sobre todo cuando entra al servicio del
poder gubernamental y la ambicién humana. De ahi la
imposibilidad de que la utopia cibernética se realizara.

Por lo anterior, se puede reconocer que la utopfa
cibernética no sélo fue un programa fallido que se co-
rrompié gracias al propio ser humano, sino que es el
origen del caos que domina nuestra sociedad actual. Es
decir que, como la cibernética determind la estructura
y la légica sobre las que estd basada la era tecnolégica
que vivimos en el siglo Xx1, y como sus fundamentos re-
siden en otorgar todo el control al sistema, el ser huma-
no se encuentra perdido en un berenjenal inform4tico
donde no encuentra rumbo claro. Y es hasta ahora que
podemos experimentar los efectos nocivos de la rea-
lizacién y la perversién de un sistema constituido por
elementos informéaticos que apenas imaginaba Wiener
a mediados del siglo xx.

El fracaso reside en que, a la inversa de lo que pen-
saban sus fundadores, la sociedad cibernética no pro-
dujo la transparencia, liberacién ni equilibrio espera-
dos porque el Estado se apropi6 casi totalmente del
sistema, y en lugar de que el sujeto se emancipara a
través del mismo, se hizo dependiente y manipulable.

Y aunque habria que reconocer que algunos de los
objetivos de la cibernética s fueron llevados a cabo

{Suefan los humanos con un futuro no apocaliptico?

—uno de los mds importantes consiste en que inter-
net si posibilité una forma diferente de relacionarnos,
que facilité el contacto inmediato, y de lidiar con el
poder, pues fundé ciertas condiciones de posibilidad
para gestionar movimientos, intercambios y formas de
organizacion de resistencia como Wikileaks o Anony-
mous—, sabemos que lamentablemente las instituciones
gubernamentales y econémicas supieron arreglarselas
para dominar gran parte de la red global, y con ello
la pesadilla de Wiener se hizo realidad, pues cuando la
informacién se volvié mercancia, se eliminé la dimen-
sién comunicativa de la misma, la entropia proliferé y
el sistema se volvié a corromper.

Pero no es posible responsabilizar a la utopfa ciberné-
tica del fracaso, pues en realidad la ciencia en si misma,

Wiener sabe que la condicion

del ser humano es entrépica y, por ello,
para liberarlo de sus tendencias
autodestructivas, el sistema debe estar
lo més controlado posible por maquinas
que limiten el caos. En otras palabras,
Wiener sabe que debe artificializar
al humano para poder moderarlo,
pero eso implica despojarlo de muchas
de sus cualidades inherentes,

entre ellas su libertad
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como proyecto, no es la causante del problema, sino sélo
la via que condujo al ser humano a perderse en el labe-
rinto tecnolégico que caracteriza el siglo Xx1. En realidad,
el problema reside en que la condicién humana pade-
ce de una tendencia tan fuerte a la entropfa que todo
programa, por mds perfecto que sea a nivel abstracto y
formal, se corrompe en su aplicacién real. Ademds, como
esa tendencia autodestructiva es tan fuerte, le hace ne-
cesitar de programas artificiales de los que después le es
muy dificil escapar, porque se hace dependiente de ellos.

En consecuencia, actualmente el ser humano se en-
cuentra en una trampa informatica, ya que no conffa
en sus propias facultades, que ha ido perdiendo paula-
tinamente por el abuso de las tecnologias, y tampoco
puede confiar ya en las maquinas, que ademds de ser
dominadas por el Estado, en cualquier momento son
perturbadas por la entropfa.

® La pelicula

Blade Runner comienza con la aplicacién de un
examen llamado Voight-Kampff, que sirve para dife-
renciar a un humano de un “replicante” (androide lla-
mado Nexus 6, construido a imagen y semejanza del
ser humano, pero sin emociones y con una caducidad
de cuatro afios, dado que en su programacién existe la
posibilidad de que las desarrolle a partir de las expe-
riencias que acumulara con el tiempo).

Esta primera escena nos advierte sobre uno de los
temas principales del filme: la falibilidad de la ciencia,

Deckard aplicando el test Voight-Kampff a Rachel.
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pues ésta no puede predecir ni controlar las transfor-
maciones que la entropfa genera en sus creaciones.

Hay un reporte de que varios replicantes se han
colado a la ciudad y son peligrosos. Pronto sabremos
que la razén de su fuga consiste en haberse percatado
de que su muerte estd cerca, por lo que deciden bus-
car a su creador para pedirle mas longevidad. Asi nos
damos cuenta de que las maquinas han desarrollado
emociones y sentimientos. Dicho de otra forma, han
obtenido su interioridad.

La falibilidad de la ciencia, a la luz de los objetivos
cibernéticos del control y la prevision, es evidente en la
programacién del androide, pues en sentido estricto no
debfa cuestionar su longevidad ni mucho menos delin-
quir para alargarla. Es decir, no estaba programado para
ello, lo que representa una gran afrenta para la ciencia.

La rebelion evidencia que los inventos tecnoldgicos
padecen de la entropia, manifestada a través de la evo-
lucién del algoritmo que les dota de humanidad. Por
eso tienen una caducidad tan corta: porque los crea-
dores suponian que las maquinas podrian desarrollar
emociones.

El hecho es un agravio fuerte para la cibernética,
porque comprueba que las miquinas también fallan,
también son presas de la entropfa, y con ello el ser hu-
mano queda expuesto a su propia condicién y pierde
toda confianza y seguridad en la ciencia. Esto es un
fantasma que estd presente en todo el filme, desde la
escena donde Bryant, el jefe de policia, presenta los
replicantes que debe cazar el Blade Runner: al orde-
narle que debe hacer el test, el cazador pregunta: “;Y si
la maquina falla?”.

Recordemos que la pretensién de la cibernética
es el autocontrol, mismo que ha imaginado como in-
dependiente de la mano humana, y por eso programa
algoritmos que se perfeccionen a s mismos. Sin embar-
go, esto conlleva dos riesgos importantes: el primero
consiste en que la ciencia sabe que no se puede te-
ner control total sobre la evolucién de los algoritmos,
es decir, no se puede predecir al 100% el devenir del
funcionamiento de las maquinas; el segundo, en que
como la ciencia parte tanto de modelos matematicos
ideales, formales y abstractos como de modelos rea-
les, como los seres humanos, mientras mas perfecto se

vuelve el algoritmo, m4s se asemejar4 al instinto y més



humana serd la maquina. Después de todo, el lema de
la corporacién Tyrell, que fabrica los replicantes, es:
“M4s humano que el humano”.

Asi, se presenta en el argumento del filme una pa-
radoja importante de la cibernética: mientras m4s per-
fecta sea la maquina, mds parecida serd al ser humano,
y mayores probabilidades habra de que falle.

En el lema de la corporacién, Tyrell muestra clara-
mente la complejidad de esta paradoja, pues pretender
ser “mds humano que el humano” es una idea funda-
mentalmente humanista, que toma sélo lo positivo y
evade lo negativo de la propia condicién. Asf, para el
optimismo cientifico, ser mds humano que el humano
significa ser m4s fuerte, mds inteligente, mas producti-
vo, etcétera; es decir, todo lo que el humano no puede
ser pero aspira a realizar, y se ignoran los aspectos per-
niciosos que también son parte de su disposicion.

No obstante, hay que recalcar que para la ciberné-
tica la mdquina siempre ha sido una apuesta cientifica,
en tanto que puede generar desde los mayores bene-
ficios hasta los mayores riesgos. Y esa incertidumbre
fue lo que provocé que Wiener intentara sistemdtica-
mente frenar la entropia, no eliminarla o negarla, pues
sabfa que, al ser parte de la condicién humana, sélo
habfa posibilidad de limitarla para sostener la armonia
ideal del sistema por tiempos prolongados.

Desde su fundacién, parece que el ideal cibernético
se basé en tomar lo mejor de ambos mundos: la inteli-
gencia humana y la inmunidad artificial. Pero al mis-
mo tiempo, como su modelo de ser vivo era el humano,
y su creador también, tendié hacia la falibilidad, y sus
inventos no pudieron evitar caer en la paradoja que im-
plica la humanizacién; efecto que se podria llamar una
contradiccién programada de la maquina.

La paradoja es clara en la escena donde los replican-
tes destruyen a sus creadores: se podria decir que justo
cuando comienzan a humanizarse, a tener sentimientos
y a querer vivir m4s, es decir, cuando adquieren una dig-
nidad humana, es cuando se vuelven mas “inhumanos”;
lo humano es contradictorio precisamente porque, a pe-
sar de sus facultades, padece de la entropfa. Aspira a lo
divino y al mismo tiempo roza en lo prosaico.

El otro tema importante es la nocién de la liber-
tad, que desde la cibernética se vuelve muy ambigua.
Ya se ha mencionado que para Wiener era importante

{Suefan los humanos con un futuro no apocaliptico?

El parricidio del doctor Tyrell.

Desde su fundacion, parece que el ideal
cibernético se bas6 en tomar lo mejor de
ambos mundos: la inteligencia humana y la
inmunidad artificial. Pero al mismo tiempo,

como su modelo de ser vivo era el humano,
y su creador también, tendié hacia la
falibilidad, y sus inventos no pudieron
evitar caer en la paradoja que implica

la humanizacion

instituir un sistema autorregulado que nos permitiera
emanciparnos del Estado y generar nuestras propias in-
formaciones y recursos, con el afdn de liberarnos del
control gubernamental y hacernos més independien-
tes. Pero podemos reconocer que lo que realmente
generé la tecnologizacién y la implementacién de los
sistemas fue lo contrario: una esclavitud donde el hu-
mano no puede ya vivir sin las maquinas; su mundo
estd acotado por ellas y el Estado las controla.

En Blade Runner se nos presenta la reflexién sobre
las condiciones de posibilidad de una libertad futura
sobre las bases de la tecnologia cibernética. Es una pre-
gunta dificil de responder, porque implica reconocer que
en el siglo xxI nuestras posibilidades de accién dentro
del sistema han cambiado, nuestras facultades se han
disminuido y nuestras necesidades estdn acotadas por
las propias herramientas tecnolégicas. Hemos confiado
tanto en el discurso de la ciencia, en la idea de que el
futuro es ineludible y en la necesidad de los nuevos
descubrimientos, que nos hemos detenido poco a pen-
sar sobre las implicaciones de la tecnologfa en nuestra
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vida cotidiana. Por tanto, la pregunta sobre la libertad
es muy dificil de contestar en una época donde estamos
limitados por innumerables medios de comunicacién
que determinan nuestro devenir cotidiano.

Por otra parte, en el filme, Tyrell es un genio de la
ingenierfa genética que bien podrfa representar a algu-
no de los fundadores de la cibernética, cuyo objetivo
es mejorar las condiciones de vida de los humanos al
crear seres artificiales. Sin embargo, justo porque las
maquinas que crea son cuasihumanas, se nos presen-
ta el dilema sobre los limites de lo humano; sobre el
lazo, el compromiso y la solidaridad que podemos gene-
rar para con los objetos que nos rodean. Elementos que
se ven plasmados en la relacién de Deckard, el Blade
Runner, con Rachel, la replicante.

Este es sin duda un tema de suma importancia, ya
que actualmente estamos tan acostumbrados a la tec-
nologfa que podriamos afirmar que estamos mds cerca
de un smartphone que de una persona; que tenemos una
relacién mds intima con una tablet que con un veci-
no, y nuestros lazos se estdn convirtiendo en virtuales
porque sélo los llevamos a cabo a través de una red
y un artefacto tecnoldgico. Es decir, hemos perdido el
contacto fisico con los otros seres humanos, y con ello
parte de nuestra interioridad y nuestras facultades. Y si
esto sucede a principios del siglo Xx1, y muy pocos nos
percatamos de ello, ;qué podemos esperar del vinculo
social en 50 afios?

Roy Batty, lider de los replicantes, antes de morir.
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La pregunta es pertinente si nos cuestionamos las
razones por las que Deckard, un tipo decadente, solita-
rio y adusto, se enamora de una replicante en lugar de
una humana. Muchas respuestas surgirdn, pero es pre-
ciso subrayar un fenémeno muy actual: el ser humano
se relaciona cada vez m4s facilmente con la tecnologfa,
y cada vez menos con sus semejantes.

Por otra parte, los temas de la responsabilidad social
del cientifico y su ética son también muy importantes
en el filme. Sabemos que es complicado tener un pano-
rama holistico al momento de crear un nuevo artefacto
tecnoldgico, cuyo tGnico propdsito consciente es mejo-
rar a la humanidad. Sin embargo, la pregunta debe estar
presente en cualquier patente, puesto que es preciso al
menos imaginar los efectos negativos que cualquier
invento pueda acarrear, y pensar en soluciones para los
mismos en caso de que se presenten en el futuro.

Ya se ha dicho que la idea de la responsabilidad
cientifica surgié a mediados del siglo xx, cuando los cien-
tificos fueron utilizados para crear armas de destruccién
masiva y se percataron de que, a pesar de estar contri-
buyendo positivamente a sus disciplinas, sus resultados
no estaban generando un beneficio social sino particu-
lar, que hizo mucho dafio a la humanidad.

En el caso de Blade Runner, la creacién de androides
por parte de la Corporacién Tyrell se avoca principal-
mente a la mejora de la civilizacién, facilitando al ser
humano la realizacién de tareas dificiles; pero en ese
afan de perfeccionamiento de los androides existe un
riesgo importante que parece inadvertido.

Ante esto habra que subrayar que, como el ritmo y
la velocidad con que avanza la tecnologia son impre-
sionantes, habrfa que analizar si realmente necesita-
mos los progresos; si son ttiles, si son indispensables, y
si las mejoras que procuran valen el riesgo que implica
su utilizacién, en tanto que a la larga siempre hacen
dafio al propio sistema.

También esta presente la sospecha de que la ciencia
no opera en aras del mejoramiento humano, sino de los
intereses econémicos del sistema dominante. Por con-
siguiente, habrfa que poner una pausa a la produccién
cientifica, o si no es posible, al menos al consumo de
los instrumentos tecnolégicos, y meditar sobre nuestras
necesidades reales y las consecuencias de la tecnologia
en la vida cotidiana. Desde el invento mds banal e in-



atil hasta el proyecto mds loable y funcional implican
grandes probabilidades de que la miquina se salga de
control y resulte contraproducente para la armonfa del
sistema. Los dos ejemplos mds comunes son las con-
tingencias que surgen inevitablemente en la programa-
cién y el abuso que hacemos de las tecnologfas, al no
saber poner limites al utilizarlas.

El ejemplo de semejante descuido y sus contin-
gencias en el filme se presenta cuando, a pesar de que
Tyrell sospechaba que los replicantes adquirirfan senti-
mientos y emociones —y por eso les dio s6lo cuatro afios
de vida—, nunca imaginé que se rebelarfan en contra de
su creador al grado de asesinarlo y poner en peligro el
programa humano. Quiz4 el problema reside en aquello
que ya se ha mencionado sobre el humanismo ingenuo
del cientifico, que piensa siempre positivamente y evade
—al menos temporalmente o a través de mecanismos
aleatorios y poco seguros, como la caducidad de los re-
plicantes— la dimensién funesta de toda creacion.

Y es muy curioso que esta dimensién se desdefie
sistemdticamente, pues los ejemplos de la rebelién de
los hijos prédigos datan desde la Antigiiedad, con los
autématas creados por Hefesto, Prometeo, el Gélem,
Frankenstein, etcétera (Chimal, 2007, pp. 12-16).

De hecho, Tyrell no imaginé que los replicantes de-
sarrollarfan en tan poco tiempo mds propiedades de las
que les otorgd, pues mientras los disefiaba s6lo pensaba
en aplicar sus descubrimientos cientificos para crear una
mejor humanidad. A partir de tal descuido, habri que
pensar entonces qué sera de nuestra civilizacién en unas
cuantas décadas, al ritmo desenfrenado actual, con el
auge y el uso indiscriminado de las nuevas tecnologfas.

Hay también algunos efectos colaterales de la ciber-
nética que se pueden reconocer en el filme. Uno de los
mds importantes consiste en la reflexién que plantean
José Javier Marzal y Salvador Rubio sobre la cuestion de
a dénde puede conducirnos la imparable e indiscrimi-
nada carrera por la dominacién del entorno y de la vida
a través de la tecnologia (Marzal y Rubio, 2002, p. 47).

La discusién se bifurca en dos sentidos: una posibili-
dad es la pérdida del cientifico en la avidez por generar
nuevas tecnologias para dominar la naturaleza; la otra,
es la pérdida del usuario en adquirir dichas tecnologfas
para pertenecer al mundo actual. Para ambos habria
que hacer una advertencia, pues como nadie puede

{Suefan los humanos con un futuro no apocaliptico?

controlar el devenir de sus creaciones, ni de los objetos
que adquiere para el uso cotidiano —independiente-
mente de que no tengan facultades humanas ni desa-
rrollen algoritmos internos—, sus implicaciones pueden
ser totalmente nefastas para la vida misma y la civiliza-
cién. E incluso, muchas veces pueden operar en contra
de su propésito inicial ~como cuando los replicantes des-
truyen lo que debian preservar— y mostrarnos que la
entropia no sélo es una cualidad interior de los seres
humanos, sino que es una fuga de energia que sabotea
también a las mdquinas.

Otro tema colateral es el ideal de inmortalidad que
la ciencia ha desarrollado, y que en Blade Runner se
hace patente con la invasién de los replicantes. La in-
mortalidad es un anhelo que a través del tiempo los
seres humanos hemos traducido en diversas ficciones,
tanto literarias como cientificas. Pero es también una
aspiracién que se ha vuelto realidad, sin que haya sido
un propdsito deliberado, a partir de la cibernética. Re-
cordemos que para Wiener el Homo comunicans debia
ser un elemento del sistema, que despojado del cuerpo
no tenfa m4s remedio que volverse virtual.

Actualmente podemos vivir una inmortalidad vir-
tual a través de una pantalla; son los avatares, las cuen-
tas de correo y las redes sociales las que nos proveen de
ella. Pero, como pasa con toda nueva tecnologia, ain
no asimilamos cudles son las consecuencias de volvernos
inmortales. Todavia no comprendemos lo nociva que
puede ser una identidad falsa que perpetda nuestra
imagen en internet.

El pendltimo tépico que quiero mencionar es el
nuevo estatuto de la memoria, facultad que en la pe-
licula es implantada artificialmente en los replicantes
para generar la ilusién de una existencia humana, de
experiencias y recuerdos compartidos.

Para entender la importancia de la memoria debe-
mos pensarla como una de nuestras facultades que mds
se han transformado en los dltimos afios, pues llevamos
apenas unas décadas con tecnologias que nos facilitan
el acceso a datos como nimeros telefénicos, fechas im-
portantes e informacién personal, y ya padecemos de
olvidos constantes.

Esta facultad de la que los antiguos se vanagloria-
ban, porque sostenia la identidad y los mantenia ale-
jados de la locura, ha sufrido un menoscabo gracias a
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las nuevas tecnologfas. Y el problema es tan invisible
que puede parecernos banal decir que investigaremos
alguna informacién en Google; pero esa prictica, sis-
tematizada a través de los afios, acaba por deteriorar
e incluso sustituir nuestra facultad retentiva original,
que cae en desuso y se atrofia. Quizd la metafora del
replicante sea también la del hombre del futuro, que
precisard de implantes artificiales para poder recordar
algo y advenir alguien.

La dltima cuestién, que no puedo obviar porque nos
permite pensar en el estatuto ontolégico de los suje-
tos del siglo xx1, es la identidad.

La identidad es un problema para el futuro, porque
si a principios del siglo xx1 tenemos abundantes proble-
mas de usurpacién de identidad y juegos de identidad,
producto de la facilidad con la que las nuevas tecnolo-
gfas nos permiten abrir una cuenta virtual sin registrar-
nos, imaginemos lo que serd en el futuro.

La pregunta trillada sobre si Deckard es humano
o replicante, y la conclusion a la que nos conduce la
version final del filme, nos permiten ensayar sobre el
tema.

Mi postura es que la pregunta por la identidad del
Blade Runner es un falso dilema que nos permite en-
sayar sobre la profundidad del problema, pues en la
version final hay pruebas suficientes de que Deckard
es humano. El origami es la clave: desde el principio
funge como la descripciéon de Deckard por parte de
Gaff en cada escena donde lo acompafia. La escena
inicial de la detencién y la consecuente entrevista con
Bryant nos muestra que Gaff hace una gallina cuando
Deckard renuncia y pretende marcharse; posterior-
mente Gaff hace un hombre con el pene erecto, tra-
tando de describir lo que Deckard experimenté al ver
los vestigios de Zhora en la tina, y al final Gaff deja un
unicornio en la casa de Deckard y éste lo encuentra
cuando estd a punto de escapar con Rachel, la dltima
replicante viva que se supone ¢l debe matar. ;Serfa dis-
paratado interpretar que al ser el unicornio un animal
mitolégico que representa la libertad, Gaff lo deja ahi
para que Deckard se entere de que no los perseguird? La
mueca de Deckard cuando ve el unicornio y recuerda
la voz de Gaff es para mi concluyente. Por eso me incli-
no por esta tesis: Rick Deckard es humano y el unicor-
nio significa la luz verde que Gaff le da para fugarse.
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Quiza en la actual época de la virtualidad, deberfa-
mos ser un poco mds exigentes a la hora de adoptar una
nueva identidad en la red y aceptar alguna identidad
como amigo. Asimismo, serfa conveniente practicar
un método de comprobacién similar al aqui utilizado.
Pues en la medida en que tengamos mayor cuidado
y control al momento de relacionarnos con nuestros
congéneres, mayor seguridad tendremos al establecer
vinculos sociales.

La tesis de que Deckard es un replicante constituye
un ejemplo del descuido y Ia ligereza con la que nos
tomamos las cosas actualmente, pues se basa en el en-
tendido de que, como Deckard suefia con unicornios
y Gaff deja un unicornio en su casa, quiere decir que
sabe sobre sus suefios, lo que sélo puede pasar con un
replicante. Adem4s, hay otro argumento en que se basa
la confusién producida por una declaracién irresponsa-
ble de Ridley Scott, el director del filme, que afios des-
pués, por querer tapar el error de secuencia en el que
se presentaban seis replicantes y slo aparecian cuatro,
declara que el otro era Deckard. Craso error que fue
enmendado después, en su version final, donde el dis-
logo de la versién cinematografica de 1982 es alterado,
pues en la escena donde Bryant le presenta a Deckard
el asesinato de Kowalski por Leon, le dice que esca-
paron seis replicantes y uno se electrocutd, por lo que
quedan cinco; eso es lo que hizo que por afios los espec-
tadores pensaran que el quinto era Deckard. Y el error
habia sido del director, al no haber filmado la muerte
de una quinta replicante que no aparecié en el filme.

La referencia a la confusién me sirve para sugerir la

extrema laxitud con la que se dicen y se publican, en



la era virtual, opiniones que pasan por verdades, gracias
al descuido y el desinterés que tenemos por comprobar
la veracidad de lo dicho y de quien lo dice. Al final, la
falta de responsabilidad y de hédbitos argumentativos
permiten que cualquiera diga lo que sea sin consecuen-
cias aparentes.

De hecho, en esa misma escena, pero en la versién
final, hecha varios afios después, Scott modifica el di-
logo que ahora dice que dos murieron electrocutados.
Asi de simple se resuelve el malentendido, por lo que
Deckard no es un replicante, al menos desde la versién
final del director.

En dltima instancia, lo que importa no es qué sea
Deckard, sino qué posibilidades tiene de sobrevivir en
un mundo apocaliptico como ése, donde no hay es-
peranzas de vida para nadie; donde la entropia se ha
mimetizado con la tecnologia y no existe més la posibi-
lidad de vivir en condiciones humanas. ;Serd que nues-
tro mundo pronto enfrentard los mismos problemas?

@® Conclusiones

Recapitulando a la luz de Blade Runner y el mundo
cibernético, debemos hacernos varias preguntas: ;es
posible un mundo lleno de tecnologia pero sin huma-
nidad?, ;qué tipo de seres podrdn sobrevivir en ese
mundo: humanos o replicantes?, ;la artificialidad serd
capaz de eliminar todo vestigio de sensibilidad hu-
mana’, ;qué diferenciard a los humanos de los no huma-
nos?, ;es necesario seguir construyendo maquinas que
terminardn por deshumanizarnos y controlar nuestro

universo?

{Suefan los humanos con un futuro no apocaliptico?

Blade Runner es una gran reflexién sobre la futilidad
de la vida moderna y sobre cémo nos empefiamos en
estar vivos. El discurso final de Roy es paradigmético:
“todos esos momentos se desvaneceran en el tiempo,
como ldgrimas en la lluvia”. Eso es lo que pasard con
todas nuestras experiencias.

Quizd la reflexién nos lleve a asumir nuestra condi-
cién de mortales, en lugar de pretender lograr la inmor-
talidad a través de artilugios tecnolégicos que a la larga le
hacen m4s dafio a nuestra vida, por corta o larga que sea.

Sin duda, una de las tesis implicitas en el filme es
que todo organismo vivo se rehdsa a morir, pero al mis-
mo tiempo tiende hacia la muerte. La entropia es la
muestra mds fehaciente de esa doble tendencia, pues
por una parte es un impulso vital incesante que man-
tiene al individuo en movimiento y por otra lo condu-
ce a la destruccion.

La dltima frase de Gaff es perfecta para expresar
los alcances de la tesis anterior: “Rachel debe morir
pero, al final... ;quién sobrevive?”. Y es verdad: este
ensayo termina aqui, habiendo tantas cosas por decir
todavia. Asf que habrd que resignar esa energia y asu-
mir la pérdida, porque toda creacién estd destinada a
no trascender en el tiempo. Aunque al final, ;no es
la necesidad de trascendencia lo que nos permite sofiar

con un futuro no apocaliptico?
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